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REGULAMENTO DESAFIO INOVAR SENAI-CECIL
GIOVANNI CERVETTO

1. OQUEE?

O Desafio Inovar € uma iniciativa do Servigo Nacional de Aprendizagem Industrial - Departamento Regional de Sao Paulo
(SENAI/SP) e da empresa CECIL S/A - Laminagao de Metais, que visa a promog&o da inovagao tecnoldgica por meio do
desenvolvimento de atividade de carater técnico, cientifico e operacional, que conta com a participagéo voluntéria dos alunos
das Escolas SENAI “Armando de Arruda Pereira” — CFP 1.23 / SENAI “Mariano Ferraz’ - CFP 1.06 / SENAI Suico-Brasileira
“Paulo Emesto Tolle” - CFP 1.15 / SENAI “Mario Amato” — CFP 1.16 / SENAI “Morvan Figueiredo” - CFP 1.03 / SENAI
“Nadir Dias de Figueiredo” — CFP 1.19 e SENAI “Jorge Mahfuz” — CFP 1.63, sendo as inscricbes gratuitas.

A CECIL é uma empresa com 57 anos de tradicio em metais nao-ferrosos e suas ligas, cujo fundador Giovanni Cervetto
(in memoriam) deixou um legado a inovagao, presentes na visdo da empresa até os dias de hoje.

Por meio dessa parceria SENAI-CECIL, essa iniciativa possibilitara aos alunos e profissionais do SENAI demonstrarem
suas capacidades de inovagéo, criatividade, raciocinio légico e seus conhecimentos de tecnologia, por meio da exposi¢ao
de suas propostas ao publico participante.

1.1 OBJETIVOS
Séo objetivos do Desafio Inovar:

e Desenvolver solugdes para o(s) tema(s) proposto(s) pela CECIL, por intermédio de desafios tecnologicos e de gestao,
privilegiando o conceito de inovagao aberta;

e Captar ideias originais e inovadoras, que possam ser utilizadas em processos ou quaisquer outras areas da CECIL,
por intermédio das visitas dos participantes a empresa;

e Ser fonte para talentos que oferegam crescimento, ganhos de produtividade, processos e novos produtos a CECIL;

e Interagir com a sociedade, criando oportunidades futuras para que os talentos se tornem colaboradores da CECIL ou
empreendedores e/ou startups.

e Reconhecer, divulgar e utilizar solu¢des novas ou significativamente modificadas, na forma de pesquisa, projetos,
provas de conceito e/ou prototipos, submetidas por talentos do SENAI.

2. ESTRUTURA ORGANIZACIONAL
2.1 Comité Gestor: composto por 2 profissionais do SENAI e 2 profissionais da CECIL.

Responsabilidades:
e Gestdo e organizagao do Desafio Inovar
¢ |Interlocugéo tripartite
o Gerir as atividades dos comités de avaliagéo e julgador
2.2 Comité Avaliador: composto por 2 pessoas da Administragdo Central do SENAI e 3 profissionais da CECIL.
Responsabilidades:
o Avaliar os projetos nas Etapas 1 e 2, de acordo com as normas apresentadas.

2.3 Comité Julgador: sera formado por profissionais escolhidos pelo SENAI e pela CECIL. Estes profissionais deverao
ser externos as instituicdes e de reconhecida competéncia profissional em processos industriais, engenharia,
mercado e/ou inovagao.

Responsabilidades:

o Avaliar os projetos finalistas (Etapa 3), de acordo com as normas apresentadas.
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2.4 Participantes: alunos e profissionais do SENAI das unidades participantes.
Responsabilidades:
e Cumprir, em todas as etapas, os prazos e entregaveis necessarios.
e Cumprir as demandas eventuais originadas por qualquer Comité.

e E de responsabilidade do participante inscrigbes perdidas, atrasadas, enviadas erroneamente, incompletas,
incorretas, invalidas ou imprecisas que possam decorrer de problemas, falhas ou funcionamento técnico de qualquer
tipo, em telefones, redes de computadores ou de linhas telefonicas; computadores, servidores ou provedores;
equipamentos de computadores, hardware ou software, ou erro, interrupcéo, defeito, atraso ou falha em operagdes
ou transmissdes para o correto processamento de inscrigdes, incluindo, mas ndo se limitando, a transmissao
imprecisa de inscri¢des ou falha do realizador em recebé-las, em raz&o de problemas técnicos, congestionamento
na internet ou em qualquer website ligado ao Desafio Inovar ou, ainda, falha na comunicagéo eletrénica e outros
eventos relevantes que estejam fora do controle do Comité Gestor, incluindo, mas n&o limitando, a capacidade de
acesso ao seu website, envio de inscrigdes ou falha diversa relacionada ao trafego na internet, virus, falha de
programagao (“bugs”) ou violagao por terceiros (*hackers”).

3. PARTICIPANTES E CATEGORIAS

O Desafio Inovar foi concebido para que alunos do SENAI, de cursos técnicos, graduagdo ou pés-graduagdo, juntamente
com professores, formem grupos de até 5 participantes, sendo, obrigatoriamente, apenas um docente orientador,
preferencialmente multidisciplinares e/ou oriundos de cada escola (referendada no item 1.1).

O Desafio Inovar é dividido em duas categorias, cada uma com diversas modalidades.

31 SOLUGAO DE DESAFIOS:

Por Solugéo de Desafios, entende-se que a CECIL ira indicar problemas propostos pelos seus executivos e colocados a
disposicdo dos participantes, para que os estes possam enfrenta-los, propondo solugdes possiveis de serem implantadas
pela empresa, nas seguintes modalidades:

Modalidade 1. Comunicagao remota entre as areas de Manutengéo, Fabricagdo e Administracdo, para atendimento aos
seguintes quesitos:

a) reducéo de tempo de atendimento; e

b) calculos estatisticos de performance MTBF e MTTR, Backlog, HH por MT e Fator de Produtividade da
M.O.

Modalidade 2. Controle automatico de nivel das lingoteiras de Cobre e Latdo das fundi¢des semi continuas, com os
seguintes quesitos:

a) controle de tempo de corrida por vazamento;
b) ajustes de tempo de corrida; e
c) controle de nivel de metal na lingoteira.
Modalidade 3. Controle dimensional de barras trefiladas, que obedega aos seguintes quesitos:
a) dimensdo geométrica;
b) empenamento; e
c) comprimento.
Modalidade 4. Embalagem de barras, que atenda aos seguintes critérios:
a) ambientalmente correto;
retornavel;
reciclavel;
resistente a interpéries;

empilhavel;
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f) econdmica;
g) capacidade de armazenamento de 50 a 1.500 kg;
h) comprimento de 2,90 a 4,00 m;

i) com caracteristicas de mobilidade e manuseio por empilhadeira.

3.2  PROJETOS INDEPENDENTES

Na ocasido em que os participantes fardo visita @ empresa, poderédo surgir ideias relacionadas ao modelo de gestéo das
areas administrativas, operacionais, assim como de seus processos.

Essas propostas de projetos poderdo ser inscritas na categoria Projetos Independentes, nas seguintes modalidades:

Modalidade 1. Inovagdo de Processos: ideias que possam ser desenvolvidas e aplicadas no processo industrial ou
administrativo, que automatizem as operagdes, reduzindo custos e perdas.

Modalidade 2. Inovagéo de Produtos: ideias que possam ser desenvolvidas para o langamento de novos produtos néo-
ferrosos, devendo ser relacionados a ligas que possam ser produzidas na fundigdo existente, que sejam
viaveis por quantidade e/ou valor agregado, bem como relacionados a caracteristicas geométricas, como
bitolas, perfiz, buchas, etc.

Modalidade 3. Inovagao de Novas Aplicagdes: ideias para uso de metais ndo- ferrosos, para produtos existentes ou nao,
que a empresa tenha capacidade de desenvolver e produzir, que demandem e/ou possam ser produzidos
com melhorias significativas. Devera ser identificada, e se possivel quantificada, a nova aplicagdo no
mercado.

4. AVALIAGAO - ETAPAS E CRITERIOS

41  ETAPAS

Etapa 1: sera realizada por meio da inscricdo dos projetos na plataforma http://plataforma.gpinovacao.senai.br/. Neste
momento os participantes das equipes deverdo apresentar:

a) Concordancia ao Regulamento;

b) Categoria e modalidades escolhidas;

¢) Resumo da solugdo com até 2.000 caracteres;

d) Video pitch com acesso restrito no Youtube de até 5 minutos; e
)

e) Titulo do projeto: cada grupo deverd escolher um nome de identificagdo com no méximo 3 palavras.

Etapa 2: serdo selecionados os projetos finalistas pela Comissao Avaliadora.

Sa0 necessarias as seguintes entregas por meio da plataforma GPInovagéo:

a) Entrega de artigo;
b) BMC para os Desafios ou PMC para o Projetos Independentes; e
c) Prova de Conceito ou Protétipo.

Etapa 3: nesta etapa, a primeira parte sera a apresentagdo do projeto seré feita pelo lider indicado pelo grupo a Comisséo
Julgadora e sera composta pela defesa oral do projeto, considerando estatisticas, tecnologia envolvida e calculos utilizados,
além da apresentag&o da prova de conceito ou protétipo, que podera ser fisica ou em video. A segunda parte sera a sesséo
de perguntas e respostas, abertas aos presentes.

Cada apresentagéo sera no maximo de 15 minutos, sendo até 10 minutos para a apresentagéo e 5 minutos para perguntas
e respostas.
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42  AVALIAGOES E CRITERIOS
Etapa 1
Esta etapa tem caréter eliminatorio e seré realizada por meio dos projetos submetidos na Plataforma.

O Comité de Avaliagdo, responsavel pelo filtro inicial dos projetos apresentados, sera formado por profissionais indicados
pela CECIL e pelo SENAI (Sede), que tera como missao avaliar os projetos, quanto a aderéncia do projeto as propostas do
Desafio Inovar.

Os participantes avaliados receberdo o “feedback” do Comité de Avaliagao sobre o resultado desta etapa.
Séo critério de pontuagdo da Etapa 1:
a) Grau de aplicabilidade & CECIL: até 30 pontos.

b) Grau de Inovagédo da Ideia: desenvolvimento de novos processos, produtos e/ou servigos ou melhoramento dos
processos, produtos e/ou servigos atuais: até 30 pontos.

c) Viabilidade técnica do desenvolvimento: até 20 pontos.

d) Coeréncia com a categoria/modalidade inscrita: até 20 pontos.

Os projetos inscritos serao distribuidos ao Comité de Avaliagao pelo grupo de Gestdo do Desafio Inovar, por meio de login
€ acesso a plataforma.

Cabera ao Comité de Avaliagao se reunir, quando for o caso, avaliar os projetos e classifica-los de acordo com os critérios
acima.

Sera criada uma planilha de tabulagdo pelo Comité Gestor, para que sejam consolidadas todas as avaliagdes.
Apds avaliagdes feitas e consolidadas na planilha, esta devera ser apresentada pelo Comité Avaliador ao Comité Gestor.
Cada projeto tera a média aritmética da nota de avalia¢do proferida por cada um dos membros do Comité de Avaliag&o.

Com a aprovagéo do Comité Gestor, o resultado sera disponibilizado na plataforma e os participantes serdo informados
para acessar os resultados.

Etapa 2

Esta etapa tem carater classificatoria e sera realizada por meio dos projetos submetidos por meio da Plataforma e aprovados
na Etapa 1.

O Comité de Avaliacao, responsavel pelo filtro inicial dos projetos apresentados, sera formado por profissionais indicados
pela CECIL e pelo SENAI, que terd como missao avaliar os projetos, quanto a aderéncia dos projetos as propostas do
Desafio Inovar.

Os participantes avaliados receberéo o “feedback” sobre o resultado desta etapa.
Séo critérios de pontuagédo da Etapa 2:
a) Grau de aplicabilidade & CECIL: até 20 pontos.

b) Grau de Inovagdo da Ideia: desenvolvimento de novos processos, produtos e/ou servigos ou melhoramento dos
processos, produtos e/ou servigos atuais: até 20 pontos.

c) Apresentagdo de Prototipos: até 20 pontos.

d) Viabilidade para os mercados futuros da CECIL: até 10 pontos.
e) Viabilidade técnica do desenvolvimento: até 10 pontos.

f)  Apresentacdo de prova de conceito: até 10 pontos.

g) Interesse em Patente (se houver possibilidade de patente): até 10 pontos.

Os projetos inscritos seréo distribuidos ao Comité de Avaliagdo pelo Comité Gestor do Desafio Inovar, por meio de login e
acesso a plataforma.
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Cabera ao Comité de Avaliagao se reunir, quando for o caso, avaliar os projetos e classifica-los de acordo com os critérios
acima.

Sera criada uma planilha de tabulagéo pelo Comité Gestor, para que sejam consolidadas todas as avaliagdes.
Apds avaliagdes feitas e consolidadas na planilha, esta devera ser apresentada pelo Comité Avaliador ao Comité Gestor.
Cada projeto tera a média aritmética da nota de avaliag&o proferida por cada um dos membros do Comité de Avaliagao.

Com a aprovagao do Comité Gestor, o resultado sera disponibilizado na plataforma e os participantes serdo informados
para acessar os resultados.

Etapa 3

Conforme cronograma, o Comité Julgador recebera com antecedéncia os projetos aprovados, para que estes possam ser
avaliados.

A Comissao Julgadora se reunira em data e local a ser determinado.

Estardo presentes os grupos que forem classificados pelo Comité de Avaliagdo, o Comité de Avaliagdo, Executivos do
SENAI e Executivos da CECIL e convidados, além da propria Comiss&o Julgadora, que participara da Defesa Oral dos
grupos.

Séo critério de pontuagao da Etapa 3:
a) Projetos Solucéo de Desafios. Aderéncia aos quesitos: até 20 pontos.
b

)

c) Metodologia cientifica utilizada na construgéo do projeto: até 20 pontos.
)
)

Projetos Independentes. Aderéncia ao grau de inovagao: até 20 pontos.

o

Defesa oral & Comissédo Julgadora: até 20 pontos.

e) Consisténcia das informagdes técnicas e embasamento tedrico-bibliografico ou, no caso de auséncia de bibliografia,

0 processo de criagdo utilizado: até 20 pontos.

f) Coeréncia do projeto com prova de conceito e/ou protétipo: até 20 pontos.

A pontuagao maxima da Etapa 3 sera de 100 pontos.

Cada projeto tera a média aritmética da nota de avaliagéo proferida por cada um dos jurados, que serao utilizadas para a
classificagao final, elegendo os vencedores de cada categoria.

A consolidagéo da avaliagdo sera feita em planilha especifica pelo Comité Gestor.
Em nenhum momento seréo divulgadas as notas de cada projeto e/ou avaliador.

Fica reservado o direito de a Comiss&o Julgadora conceder nota 0 a quaisquer projetos, caso, em sua opinido, os projetos
apresentados ndo alcancem requisitos minimos estabelecidos pelo Desafio Inovar.

Né&o cabera qualquer questionamento ou recurso ao resultado divulgado pelo Comité Julgador, estando este impedido de
emitir notas de esclarecimentos aos participantes.

Sendo soberano, o Juri do Comité Julgador n&o serd inquirido sobre o resultado do seu julgamento, ao qual ndo cabera
nenhum tipo de recurso.

Detalhes da entrega do Incentivo a Inovagdo e data do evento serdo divulgados posteriormente.

43  INFORMAGCOES GERAIS: ETAPAS E CRITERIOS

Somente poderao ser inscritos alunos e professores pertencentes das escolas convidadas da rede SENAI. Nao ha limite de
quantidade de projetos por grupo.

Serdo permitidas visitas & empresa, conforme prazos e regras especificas, que serdo previamente informados aos
interessados. Os participantes, por intermédio de um canal de comunicagédo SENAI/CECIL, poderdo solicitar novas visitas,
para melhor entendimento de oportunidades identificadas para a concepgéo de seus projetos, dentro do prazo estipulado
no Cronograma definido no item 7 deste Regulamento.
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Apobs a data e horéario de encerramento das inscriges, os projetos inscritos ndo poderao mais ser alterado em nenhum
ponto.

Os projetos que nao atenderem aos requisitos deste Regulamento ficam automaticamente eliminados.

A CECIL e o SENAI SP se reservam o direito de cancelar qualquer inscricdo que contenha informagdes imprecisas,
incompletas, ou cuja ideia do projeto ndo seja original e/ou que a origem do projeto possa ser atribuida a terceiros, sem que
isso gere qualquer direito aos participantes, assim como o ndo atendimento aos quesitos deste Regulamento.

Na Etapa 2, os grupos que forem apresentar provas de conceito ou protétipos poderao solicitar auxilio para obtengao de
amostras de insumos da CECIL, por intermédio de seus professores orientadores, desde que plenamente justificado e
comprovado o uso para o projeto. O professor orientador ira submeter o pleito & CECIL, por intermédio do Comité Gestor,
que podera aceitar ou declinar.

O projeto devera ser apresentado de acordo com metodologia cientifica corrente, em lingua portuguesa, folhas padrao A4,
no maximo em numero de 5 paginas, excetuando anexos, capas, adendo e fotos. Os filmes e/ou animagdes sdo
recomendadas e aceitas, assim como provas de conceitos e protétipos. Estes Ultimos sdo valorizados nas pontuagées do
processo de avaliagao.

A CECIL seréa responsavel pelos custos de passagem, hospedagem (inclusive alimentagéo), locomog&o e demais despesas
de viagem, se houver necessidade, para o lider e professor orientador dos grupos classificados a Etapa 3, que participarao
da defesa oral, tendo como base as politicas de viagem atualmente praticados na CECIL, embora todos participantes do
grupo, sejam convidados a participar.

A CECIL também seréa responsavel pelos custos de passagem, hospedagem (inclusive alimentagéo), locomogdo e demais
despesas de viagem, se houver necessidade, para os membros da Comiss&o Julgadora do Incentivo a Inovagao.

Serdo premiados os trés melhores projetos de cada categoria de acordo com o item 5 deste Regulamento.

N&o ha limite de quantidade de projetos por grupo.

5. INCENTIVO A INOVAGAO

Apds todo o processo de selegédo realizado, sera entregue aos primeiros colocados de cada categoria o Incentivo a
Inovagao - Giovanni Cervetto, como reconhecimento pela exceléncia académica e atendimento as reais necessidades da
CECIL.

Sera concedido, também, um recurso de Incentivo a Inovagdo em dinheiro aos 3 melhores projetos dentro de cada categoria
(Solucdes de Desafios e Projetos Independentes), que atingirem as maiores notas de acordo com as disposi¢des deste
regulamento.

5.1 RECLASSIFICACAO POR EMPATE

Em caso de empate, serdo utilizados critérios de desempate definidos no item 5.2 e ser&o distribuidos os 1°, 2°, 3° lugares
como segue:

a) Se houver empate no 1° lugar, o grupo que for melhor classificado pelo critério de desempate receberé o 1°
Incentivo a Inovacdo. Automaticamente o grupo que concorreu e ndo se classificou para o 1° lugar, sera
classificado como 2° lugar e recebera o 2° Incentivo a Inovag&o. Por consequéncia, o grupo que havia se
classificado inicialmente para o 2° lugar passara a ser classificado para o 3° lugar e recebera o 3° Incentivo a
Inovagdo e o grupo que inicialmente havia se classificado para o 3° lugar sera classificado para o 4° lugar e
perde a posigdo de classificatoria.

b) Se houver empate no 2° ou 3° lugar, sera aplicada a mesma sistematica do item acima.

52  CRITERIOS DE DESEMPATE
Ser&o utilizadas as maiores notas comparativas na sequéncia do item 5.2.1.
A primeira maior nota na sequéncia define o grupo vencedor.

Em persistindo o empate até o Ultimo quesito, um membro da CECIL, do Comité Gestor, define o vencedor.
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5.2.1

522

Sequéncia de quesitos para o desempate do primeiro ao ultimo:
1. Grau de aplicabilidade a CECIL

Grau de Inovago da Ideia

Apresentacéo de Prototipos

Viabilidade para o mercado da CECIL

Apresentagao de prova de conceito

Interesse em Patente

Aderéncia os quesitos do Desafio Inovar

Metodologia cientifica utilizada na construgéo do

© © N o g bk~ w0 N

Defesa oral para a Comiss&o Julgadora

—_
o

. Consisténcia das informagdes técnicas e embasamento tedrico bibliografico ou no caso de auséncia de
bibliografia, o processo de criagéo utilizado

11. Coeréncia do projeto com prova de conceito / protétipo

CATEGORIAS E VALORES

Sao duas as categoriais indicadas ao Incentivo a Inovagao - Giovanni Cervetto:

5.2.2.1
U)

5222

(i)

Solugéo de Desafios

Primeiro Lugar — Valor liquido de R$ 10.000,00, certificado de Participagio e troféu para o grupo formado pelo
professor orientador e alunos.

Valor liquido de R$ 3.000,00 para as Escolas SENAI envolvidas no projeto, na forma de acervo académico.

Segundo Lugar — Valor liquido de R$ 7.000,00, certificado de Participagéo e troféu para o grupo formado pelo
professor orientador e alunos.

Valor liquido de R$ 2.000,00 para as Escolas SENAI envolvidas no projeto, na forma de acervo académico.

Terceiro Lugar — Valor liquido de R$ 5.000,00, certificado de Participagdo e troféu para o grupo formado pelo
professor orientador e alunos.

Valor liquido de R$ 1.000,00 para as Escolas SENAI envolvidas no projeto, na forma de acervo académico.

Projetos Independentes

1° Lugar - Valor liquido de R$ 8.000,00, Certificado de Participag&o e troféu para o grupo formado pelo professor
orientador e alunos.

Valor liquido de R$ 2.000,00 para as Escolas SENAI envolvidas no projeto, na forma de acervo académico.

2° Lugar — Valor liquido de R$ 5.500,00, Certificado de Participagéo e troféu para o grupo formado pelo professor
orientador e alunos.

Valor liquido de R$ 2.000,00 para as Escolas SENAI envolvidas no projeto, na forma de acervo académico.

3° Lugar — Valor liquido de R$ 3.500,00, Certificado de Participagéo e troféu para o grupo formado pelo professor
orientador e alunos.

Valor liquido de R$ 1.000,00 para as Escolas SENAI envolvidas no projeto, na forma de acervo académico.

O valor total do Incentivo a Inovagéo do Desavio Inovar sera de R$ 50.000,00.

5.3

INFORMAGOES GERAIS - INCENTIVO A INOVAGAO

A CECIL nao se responsabiliza pela divisdo do valor do Incentivo a Inovagao entre os participantes das equipes vencedoras,

sendo q

ue o valor sera entregue ao lider identificado no ato da inscrigéo.
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O Incentivo a Inovagao - Giovanni Cervetto tem carater cientifico e gratuito, ndo estando subordinagdo a qualquer
modalidade de &lea ou pagamento pelos participantes, nem héa a vinculagdo destes ou dos premiados a aquisigdo ou uso
de qualquer bem, direito ou servigo, nos termos do artigo 3°, inciso II, da Lei n® 5.768/71, bem como do artigo 30 do Decreto
n°70.951/72.

Em nenhuma hipétese, as Premiagdes poderédo ser substituidas.

Na hipétese do falecimento de qualquer integrante dos grupos vencedores, o valor do Incentivo a Inovagao sera entregue
a Escola SENAI de origem do professor orientador, que decidira seu destino.

6.  DIVULGAGAO DOS PROJETOS VENCEDORES E PARTICIPANTES

A divulgacéo dos trabalhos vencedores nas duas categorias ocorrera no dia do evento de entrega do Incentivo a Inovagéo
- Giovanni Cervetto, em data, local e hora a serem divulgados posteriormente.

Os nomes dos participantes e ganhadores do Incentivo a Inovagao - Giovanni Cervetto, bem como dos grupos, alunos,
professores e escolas participantes, poderéo ser divulgados a critério da CECIL, com aprovagéo prévia do SENAI SP, em
palestras, eventos, seminarios € em outros eventos de interesse, para fins da promogéo da iniciativa académica e
institucional, podendo ocorrer em qualquer tipo de midia e por tempo indeterminado, sem que tal divulgagao gere qualquer
indenizagdo aos envolvidos, ou seja considerada como infragao a Lei Geral de Prote¢do de Dados.

Ao se inscrever no Desafio Inovar, os participantes autorizam a CECIL e ao SENAI SP a divulgac&o, utilizag&o e disposigéo,
na integra ou em parte, em todas as midias, inclusive da entrega do Incentivo a Inovagao, para fins institucionais e
educativos, de todos os direitos relacionados ao nome, imagem e voz, obtidos em decorréncia do Incentivo a Inovagao -
Giovanni Cervetto. Essa autorizagéo € outorgada forma livre e espontanea, em carater gratuito, ndo incorrendo a CECIL
e/ou SENAI SP em qualquer custo ou 6nus, seja a que titulo for. Essa autorizagdo € concedida pelos participantes em
carater irrevogavel, irretratavel e por prazo indeterminado.

7.  CRONOGRAMA

Cronograma DESAFIO INOVAR - 2019

Divulgagéo Janeiro | Fevereiro

Visitas a CECIL Fevereiro / Margo

Etapa 1 - Inscri¢des do Projeto 15 de abril a 15 de maio
Avaliagéo dos projetos - Etapa 1 21 de maio a 07 de junho
Divulgagéao do Resultado da Etapa 1 Até 14 de junho

Etapa 2 - Submisséo dos projetos 14 de junho a 27 de setembro
Avaliagao dos projetos — Etapa 2 01 a 08 a Outubro

Divulgagédo do Resultado da Etapa 2 Até 10 de outubro

Etapa 3 - Apresentagao dos projetos e premiagédo 26 de outubro

*As datas do cronograma poderdo sofrer alteragdes que serdo previamente informadas.

8. PROPRIEDADE INTELECTUAL

8.1 A protegdo dos trabalhos apresentados no Desafio Inovar se dara em conformidade com a legislagdo brasileira de
propriedade industrial vigente (Lei n° 9.279/96, alterada pela Lei 10.196/01) e com a Politica de Propriedade Intelectual
do SENAI/SP.

8.2 Serdo desclassificados automaticamente os projetos em que forem identificadas ou caracterizadas situagdes de plagio
total ou parcial, coerentemente com o estabelecido pela Lei n® 9.610/98.

8.3 Em caso de Protegéo da Propriedade Industrial, os pedidos serdo encaminhados pelo SENAI-SP ao Instituto Nacional
da Propriedade Industrial - INPI e terdo como titular o Servigo Nacional de Aprendizagem Industrial — Departamento
Regional de Sao Paulo (SENAI/SP) e como inventores/autores os participantes conforme procedimento da instituigao.

8.4 Os participantes autorizam e cedem gratuitamente, no ato da inscrigdo dos projetos, o direito do uso da patente, do
registro do desenho industrial, da ideia ou do projeto @ CECIL, conforme os itens 8.5 a 8.7 deste regulamento.

8.5 Todos os projetos apresentados no Desafio Inovar, ganhadores ou nao, poderao ser utilizados pela CECIL, a qualquer
tempo, para o desenvolvimento de produtos, processos ou servigos. O direito ao uso da patente, do registro do desenho
industrial, da ideia ou do projeto abrangera também a esfera internacional.
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8.6 Nao havera qualquer pagamento de royalties ou compensagdes financeiras, se a CECIL vier a utilizar um projeto, a
qualquer tempo, no desenvolvimento de algum produto, processo ou servigo. Esta utilizagdo ndo importara na
transferéncia da patente ou do desenho industrial, que permanecerao de propriedade do SENAI SP, nos termos do item
8.3. O(s) inventor(es) e/ou detentor(e) da patente ou do registro reconhecem o direito de uso, sem 6nus, pela CECIL
em qualquer tempo.

8.7 A CECIL tera a exclusividade para o uso e/ou desenvolvimento dos projetos premiados pelo periodo de 36 (trinta e seis)
meses, a contar da data da divulgagéo da entrega do Incentivo a Inovagéo.

8.8 Em até 90 dias apds a entrega do Incentivo a Inovagdo, a CECIL manifestard aos grupos seu interesse em utilizar,
comercializar e/ou explorar comercialmente os projetos inscritos. Este interesse, permite que os projetos sejam
apresentados a fornecedores, academias, clientes e/ou outros parceiros que atuam com processos industriais
compativeis para viabilizag&o das propostas.

Todos os trabalhos participantes do Desafio Inovar permaneceréo no acervo da CECIL.

9. CONDIGOES GERAIS

Os projetos vencedores do Desafio Inovar serdo publicados na Revista Brasileira de Mecatronica, tomando-se, para tanto,
as devidas medidas de prote¢éo a informagdes que possam revelar aspectos sigilosos dos processos e produtos da CECIL.

O presente regulamento podera ser alterado ou encerrado a qualquer momento, mediante comunicagao prévia a todos os
envolvidos por quaisquer meios de comunicagao internos, fisicos ou eletronicos da CECIL e do SENAI SP.

A participagdo nesta inciativa Desafio Inovar, por meio da inscrigdo, sujeita todos os participantes as regras e condigdes
estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, o participante, no ato de sua inscrigdo e cadastro, aceita e concorda com
todos termos de condicSes do presente instrumento, declarando que LEU, COMPREENDEU E TEM TOTAL CIENCIA de
todo o teor deste regulamento.

O Comité Gestor podera rejeitar a inscricdo ou desclassificar os trabalhos que ndo preencherem as exigéncias deste
Regulamento.

Serdo automaticamente excluidos os participantes que tentarem fraudar ou burlar este regulamento ou fornecerem qualquer
tipo de informagéo inveridica, sendo responsabilizados pelo ato no ambito da esfera civil e criminal.

Os organizadores poderao alterar as datas do cronograma de qualquer etapa do Desafio Inovar, se julgarem necessario.
As alteragbes no cronograma serdo comunicadas aos envolvidos.

Os casos ndo previstos neste regulamento serdo julgados e definidos pelo Comité Gestor, sendo as decisdes soberanas,
irrecorriveis e irrevogaveis.

Cabera ao SENAI SP todas as despesas decorrentes das etapas, tais como hospedagem, alimentagdo, transporte e
desenvolvimento dos projetos, exceto as previstas no item 4.3. A CECIL poder, a seu exclusivo critério, subsidiar outras
despesas em colaboragdo com o SENAI.

Os participantes do Desafio Inovar séo responsaveis por todas as informag6es fornecidas em todas as etapas do processo
e pela veracidade das mesmas durante as apresentages e o preenchimento dos documentos solicitados pela administragéo
e pelas comissdes.

Todas as regras e normas de seguranca vigentes nas unidades do SENAI e da CECIL devem ser observadas durante as
visitas técnicas, o desenvolvimento, a realizagdo e apresentagdo dos trabalhos, além dos adicionais expostos neste
regulamento.

Se pela analise de um projeto inscrito for identificada uma oportunidade de criagcdo de empresa Startup, a CECIL entrara
em contato com o lider do grupo do projeto para inicio das tratativas, que serao regradas por um contrato especifico para
esse fim.

Os documentos necessarios a todas as etapas, bem como o presente Regulamento, o modelo de projeto e os comunicados/
informativos estardo disponiveis no endereco eletrénico a ser divulgado pelos organizadores.

Qualquer divida dos participantes devera ser encaminhada ao Comité Gestor pelo enderego eletrdnico;
senaimecatronica@sp.senai.br.

O presente regulamento sera registrado, sem fins econdmicos, junto ao Cartério de Titulos e Documentos da Cidade de
Sao Paulo e entrara em vigor a partir desta data.

Fica eleito o Foro da cidade de S&o Paulo (SP), para dirimir quaisquer questfes decorrentes do presente instrumento e
relacionados ao Desafio Inovar, sendo que os participantes renunciam, no ato da inscri¢do, a qualquer outro, por mais
privilegiado que seja.
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