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1. O PROGRAMA

O Impulsiona JA Startup é uma parceria do Sistema Fiep e da Junior Achievement Parana
estruturado a partir das metodologias Impulsiona Sistema Fiep e JA Startup, desenvolvida
pela Junior Achievement Brasil e Startse.

O Impulsiona JA Startup promove a incubacao de projetos com potencial de desenvolver
negdcios inovadores e desenvolver competéncias empreendedoras dos alunos e ex-alunos
egressos até 02 anos do Sistema Fiep. Programa de educagdo para o empreendedorismo
inovador criado em parceria com a StartSe. Ao longo de 8 encontros os jovens conhecem e
praticam os modernos conceitos, as ferramentas e os hacks para criar e desenvolver suas
proprias startups.

O Sistema Fiep tem como objetivo oferecer um ambiente propicio ao desenvolvimento e
aperfeicoamento dos produtos, processos e servicos inovadores de base tecnoldgica e
impacto social, econ6mico e ambiental dos projetos oriundos de iniciativas de
empreendedorismo e inovacdo da Geréncia de Educacdo do Sistema Fiep e, uma das
maneiras de fazer isso é através do IMPULSIONA. A primeira edi¢do aconteceu em 2018 e,
para sua segunda edicdo em 2019, a parceria com a Junior Achievement do Parana apoiara
o desenvolvimento tecnolégico das solu¢cGes inovadoras, estruturacdo da modelagem de
negdcios, acesso ao mercado e desenvolvimento do comportamento empreendedor dos
participantes do Programa de forma mais efetiva, vez que contard com novas ferramentas
e a parceria com a Startse — plataforma de renome na formacao de redes de conexdo entre
atores da nova economia.

L ESTA INICIATIVA PARTE DA ETAPA IMPULSIONAR DO PROGRAMA TRILHA DA INOVAGAO DO
SISTEMA FIEP
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Dentro da sala de aula, os programas tém moldes parecidos. Com duracdo média de dois
meses, eles se dividem em trés fases. A primeira é dedicada a desmistificar o
empreendedorismo. Depois disso, professores capacitados e especialistas ligados a Startse
e capacitados pela JAPR comegcam a mergulhar no tema, dando aos jovens no¢des sobre
assuntos como plano e modelo de negdcios, impacto na sociedade e tipos de investimento.
Ao mesmo tempo, eles também orientam os alunos para olhar ao seu redor para identificar

problemas e criar solugdes para tais questdes. Apds um acordo entre o grupo de estudantes,
a ideia pode ser desenvolvida até um projeto final, quando é apresentado para especialistas
num dia de demonstracbes (demoday). O estudante também é ensinado a fechar a empresa.
Quem quiser continuar com as atividades da startup fora da sala de aula, porém, também
pode.

2. OBIJETIVOS

2.1 Promover a incubacdo de projetos com potencial de desenvolver negdcios inovadores;

2.2 Desenvolver competéncias empreendedoras dos alunos e ex-alunos egressos até 02
anos do Sistema Fiep.

2.3 Selecionar e apoiar projetos dos alunos do Sistema Fiep, oferecendo o suporte
necessario para validacdo do Modelo de Negdcio (MN) e desenvolvimento de um
Produto Minimo Viavel (PMV).

3. COORDENAGAO DO PROGRAMA

3.1 O PROGRAMA Impulsiona JA Startup é uma iniciativa da Geréncia Executiva de Educagdo
do Sistema Fiep em conjunto com a Geréncia de Tecnologia e Inovagdo do IEL e a
Geréncia de Servicos Tecnoldgicos e de Inovagdo do Senai em parceria com a Junior
Achievement.

3.2 A coordenagdo e realizaggo do PROGRAMA Impulsiona JA Startup estd sob a
responsabilidade da COMISSAO INTERNA DO PROGRAMA a qual cabe coordenar todo o
processo, desde a concepg¢do e lancamento até a cerimOnia de premiagdo. Essa
comissdo é formada por colaboradores da Geréncia Executiva de Educac¢do do Sistema
Fiep em conjunto com a Geréncia de Tecnologia e Inovacdo do IEL.

3.3 Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes ndo previstas neste Regulamento
serdo julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel pela COMISSAO INTERNA
DO PROGRAMA.

3.4 No intuito de assegurar o bom desempenho do PROGRAMA, a COMISSAO INTERNA
se reserva a prerrogativa de introduzir alteragdes em partes deste regulamento no
decorrer do processo, desde que tais alteracdes sejam comunicadas para todos os
envolvidos por meio de nota de esclarecimento.

3.5 A organizacdo do PROGRAMA poderd alterar e atualizar esse Regulamento a
qualguer momento, sem aviso prévio, sendo sempre responsabilidade do
competidor/equipe atentar a quaisquer modifica¢8es divulgadas.

3.6 Em qualquer fase do processo de sele¢do, o Sistema Fiep podera se fazer representar
por parte dos membros da COMISSAO INTERNA DO PROGRAMA.

sistemafi
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4. HABILITAGAO A PARTICIPACAO

4.1 Poderado participar do processo de sele¢do projetos vindos das iniciativas da Trilha de
Inovacdo do Sistema Fiep: Miniempresa, Torneio de Robdtica First Lego League (FLL),
First Tech Challenge - FTC, Olimpiada Brasileira de Robdtica, Ficiéncias, Conte com o
Senai Parand, Minha Ideia de Negdcio, Grand Prix de Inovagao e Grand Prix Innovation
Camp, Desafio Senai de Projetos Integradores, Trabalhos de Conclusao de Curso, Inova
Senai Estadual ou Nacional.

4.2 As equipes de projeto devem ser formadas por até quatro membros, sendo
obrigatoriamente alunos matriculados ou ex-alunos egressos até 2 anos oriundos das
iniciativas supra citadas;

4.3 As equipes devem ter, obrigatoriamente, pelo menos um integrante da equipe original
do projeto inovador, podendo entdo agregar outros alunos ou egressos até 2 anos.

4.4 Em caso de desisténcia de um ou mais integrantes da equipe durante as fases do
PROGRAMA, o(s) desistente(s) devera(ao) assinar Termo de Desisténcia, o que implicara
a perda automatica do direito a bolsa prevista no item 8.7 e a rendncia aos direitos
autorais patrimoniais relacionados ao projeto.

4.5 O projeto proposto deverd ter potencial para gerar novos produtos, processos ou
servicos inovadores, de base tecnoldgica e/ ou impacto social, ambiental e econémico.

4.6 A equipe executora deverd demonstrar capacitacdo técnica ou experiéncia compativel
com o projeto proposto;

4.7 Cada integrante da equipe deve disponibilizar ao menos 16 horas semanais para
dedicagao presencial nas instalagdes da Unidade para o desenvolvimento do projeto.

4.8 Todos os participantes deverdo ter um plano de trabalho, bem como agenda de
atividades para totalizar as 16 horas semanais, além de realizar e executar as atividades
programas e entregas solicitadas.

4.9 Todos os participantes da equipe deverdo assinar o contrato da participacdo no
programa — Anexo |.

4.10 Caso o participante ndo respeite as normas do presente regulamento, serd advertido
por escrito pelas unidades responsaveis do Sistema Fiep e, em caso de reincidéncia,
podera ser eliminado do programa com perda automatica da bolsa prevista no item 8.7.

4.11 A unidade escolar deve disponibilizar uma sala, mesa, cadeiras, computadores,
internet, material de escritdrio, docente efetivo especializado, estrutura de laboratdrio
e outros itens de infraestrutura, conforme demanda, para que as equipes desenvolvam
seus trabalhos. Todas as despesas serdo feitas pelas unidades no Centro de
Responsabilidade do PROGRAMA.

4.12 As equipes poderdo contar também com o apoio de tutores ou professores voluntarios
que serdo nomeados pela unidade escolar. A agenda de atendimento ou mentorias
serdo de comum acordo entre tutor e equipe e deve também atender as normas
trabalhistas ou acordo coletivo do Sistema Fiep.

4.13 A equipe podera contar com o apoio de um facilitador da unidade escolar que serd
responsavel por comunicar, articular e mobilizar o PROGRAMA na unidade e junto ao
Departamento Regional.
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5. PROJETOS ELEGIVEIS

5.1 Poderdo ser inscritos todos os projetos vindos das iniciativas da Trilha de Inovagao do
Sistema Fiep: Miniempresa, Torneio de Robdtica First Lego League (FLL), First Tech
Challenge - FTC, Olimpiada Brasileira de Robdtica, Ficiéncias, Conte com o Senai Paran3,
Minha Ideia de Negécio, Grand Prix de Inovagao e Grand Prix Innovation Camp, Desafio
Senai de Projetos Integradores, Trabalhos de Conclusdo de Curso, Inova Senai Estadual
ou Nacional.

5.2 S3o considerados projetos elegiveis, os projetos:

a. que sejam criados por um grupo composto por, pelo menos, 2 alunos ou ex-
alunos egressos até 2 anos. O grupo de representantes serd chamado de EQUIPE;
b. que cada participante pertenga apenas a um Unico PROJETO; e
gue todos os membros das EQUIPES participem de todas as atividades propostas
pelo Programa e cumpra a carga hordria obrigatéria semanal;

5.3 E desejavel que os times tenham diferentes perfis e competéncias multidisciplinares;

5.4 Equipes que ndo atendam os requisitos de elegibilidade serdo imediatamente
desclassificadas.

6. DA INSCRICAO

6.1 Os projetos e equipes deverao ser cadastradas na plataforma online Saga Senai de
Inovacdo (http://plataforma.sagainovacao.senai.br/) no periodo de dia 01 de agosto

a 01 de setembro de 2019, conforme o cronograma estabelecido no item 6.2;

6.2 Até o dia 01 de setembro de 2019 serd possivel editar as informacgdes enviadas, apds
este periodo a plataforma estard bloqueada para qualquer alteracdo no video;

6.3 Inscricdes realizadas fora do prazo estabelecido por esse regulamento serdo
automaticamente desclassificadas;

6.4 Para a submissdo de projetos a equipe deve acessar a Plataforma do Itinerario SENAI
de Inovagdo pelo link: http://plataforma.sagainovacao.senai.br, clicar na aba
“Desafios”, selecionar o “Programa Impulsiona JA Startup”, clicar no botdo
“Participe”. Preencher todas as informacgdes solicitadas na tela de “cadastro da
solucdo” e salvar. Depois de salva, deverdo ser adicionados os membros da equipe
na aba “equipe” e preenchidas todas as informagles solicitadas na aba
“complementos”. Novamente as informacgdes finais deverao ser salvas;

6.5 Na aba “complementos” as informagBes solicitadas estardo no formato de
formulario e os campos serdo referentes aos itens do projeto que devera conter:
Nomes dos integrantes da equipe de alunos e quais os cursos em que estdo ou foram
matriculados, evidenciando o perfil de cada um dos integrantes; Link para o video-
pitch?;

6.6 Os videos-pitch devem ter, no maximo, 2 minutos.

2 pjtch é uma técnica de apresentacdo rapida para atrair o interesse do investidor para o seu negdcio.
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7. DA SELECAO

7.1 A selecdo sera realizada em 2 etapas, uma composta pela breve apresentacdo do
pré-projeto e outra com informagdes detalhadas do projeto;

7.2 Etapa 1: os dados e videos inseridos na inscrigdo serdo avaliados considerando o grau
de inovacdo e originalidade do pré-projeto;

7.3 A banca de avaliagdo serd composta por profissionais das Geréncias envolvidas na
elaboracdo deste Programa;

7.4 Serdo desclassificados os pré-projetos que ndo apresentem os dados e informacdes
solicitados na inscricdo, bem como extrapolem o limite de tempo das informagdes
prestadas;

7.5 Os pré-projetos selecionados serao publicados na plataforma
http://plataforma.gpinovacao.senai.br/plataforma/desafio/247;

7.6 Etapa 2:aequipe que atingir esta etapa devera acessar a plataforma e complementar
as informagdes complementares indicando: Grau de Inovagdo; Beneficios/Impacto;
Andlise de concorréncia; Tendéncias; Prospeccdo do Mercado; Fase de
desenvolvimento do protétipo; Viabilidade técnica e econémica; Link para o video-
pitch®; Arquivo do Canvas de Modelo de Negécios e do MVP; Imagens do Protétipo
(item ndo obrigatdrio, caso ele ja tenha sido exibido no video-pitch).

7.7 Os projetos a serem inseridos na plataforma serdo uma versdao mais objetiva dos
projetos originais, por este motivo, para preenchimento na plataforma, o arquivo
final ndo deve exceder 5 paginas.

7.8 Os videos-pitch devem ter, no maximo, 2 minutos e aqueles excederem o tempo
estabelecido neste edital serdo desclassificados.

7.9 A exibicdo do protétipo pode ser feita durante o video de apresentagao do pitch;

7.10 Todos os itens dos formularios da plataforma deverdo ser preenchidos e em caso
do ndo preenchimento ou preenchimento incorreto, a equipe sera desclassificada;

7.11 Caso a equipe opte por apresentar um arquivo adicional de exibicdo do protétipo,
além do video, é indispensavel a inclusdo de fotos do protdtipo e/ou outro arquivo
NO formato JPG, PNG ou PDF.

7.12 A partir das informagdes inseridas na plataforma na etapa INSCRICAO serdo
selecionados 50 projetos que participardao da AULA MAGNA e da banca de avaliagao
— Sharktank - mediada por tecnologia (videoconferéncia) com especialistas em
Educacado e Inovagdo dos quais 5 projetos serdao aprovados e incubados nas unidades
Sistema Fiep no Parana.

7.13 Os projetos serdo selecionados de acordo com os seguintes critérios:

a. Atendimento aositens 3 e 4;
Caracterizagdo como negdcio inovador de base tecnoldgica e/ou de impacto
social, ambiental, econémico;

c. Grau de inovagdo, impacto social/ambiental/econémico, viabilidade técnica,
viabilidade econGmica e potencial de retorno da solucdo proposta.

7.14 As 50 equipes dos projetos da etapa pré-selecdo deverao participar da etapa de
preparacdo para a Validacdo da Ideia (Sharktank) .

3 pjtch é uma técnica de apresentagdo rapida para atrair o interesse do investidor para o seu negdcio.
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7.15 A Validagdo da Ideia (Sharktank) serd mediada por tecnologia videoconferéncia,
teleconferéncia, etc.
7.16 A Banca de Validagdo da Ideia (Sharktank) serd formada por até 3
representantes das Geréncias envolvidas e parceiros conforme data no item 5.2.
7.17 Cada equipe tera 3 (trés) minutos para apresentar seu projeto.
7.18 Os projetos serdo avaliados e pontuados de acordo com os critérios: grau de

inovacdo, proposta de valor e modelo de negdcio, impacto social/ambiental/econdémico
e viabilidade técnica, viabilidade econGmica e potencial de retorno da solugdo proposta.
7.19 Além da Validacdo da Ideia (Sharktank) sera realizada uma entrevista de perfil
mediada por tecnologia para identificar nos participantes as caracteristicas como
autonomia, iniciativa, autogestao, criatividade, capacidade de execucdo e oratdria.
7.20 Serdo selecionados os 5 projetos com as melhores pontuacées e desempenho
considerando as seguintes etapas:
a. Média das notas da banca de Validacdo da Ideia (Sharktank);
b. Resultado da entrevista de perfil.
7.21 Os5 projetos selecionados passardo para a etapa denominada INCUBACAO.

8. ETAPA INCUBAGAO - CAPACITAGAO, MENTORIA E DESENVOLVIMENTO

8.1 A etapa INCUBACAO tem como objetivo apoiar o desenvolvimento tecnolégico das 5
solugGes inovadoras selecionadas, estruturar seus modelos de negdcios e desenvolver
o comportamento empreendedor dos participantes do Programa por meio de
capacitagdo, mentorias e aporte financeiro para a constru¢do do Produto Minimo Viavel
das solugdes.

8.2 ACOMISSAO INTERNA DO PROGRAMA definira para cada uma das equipes selecionadas
um profissional técnico especialista em inovag¢do do Sistema Fiep, que atuara como o
MENTOR do projeto e seu papel sera apoiar o desenvolvimento da solu¢do nas Unidades
do Sistema Fiep.

8.3 Durante o processo de INCUBACAO da solugdo, as equipes receberdo uma capacitagio
baseada em trés mddulos em ferramentas de negdcio que, além de apoiar o
desenvolvimento do projeto, visa desenvolver competéncias empreendedoras das
equipes.

8.4 Os mddulos da capacitacdo serao realizados por videoconferéncia e terdo duracdo de 3
(trés) horas e é obrigatdria a participacdo de, ao menos, um integrante da equipe.

8.5 Para cada mddulo, as equipes deverdo desenvolver os seguintes documentos como
entregas:

a. Validar o produto: Revisao dos resultados da pesquisa primaria; Melhorar o MVP
Produto Minimo Viavel/Protétipo;

b. Validar o Negdcio: Jornada de compra, aula sobre validar o mercado, criar o nome
e a logotipo da Startup

c. Pitch Builder: os times come¢cam a construir seus pitchs
Treinando o pitch: os times assistem a uma palestra sobre pitches

e. Ultimo ensaio: os times fazem duas rodadas de apresentaces antes do Demo
day.
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Demoday: apresentacao dos resultados da Startup em um evento presencial de

graduacdo dos projetos/negdécios com representantes do Sistema Fiep,

empresarios, potenciais clientes e investidores de diferentes modalidades de
investimento.

8.6 As entregas serdo avaliadas pelos MENTORES.

8.7 Os projetos selecionados receberdo os seguintes incentivos para desenvolvimento de

seus produtos ou servigos:

a.

b.
C.
d

Instalacdo fisica com infraestrutura adequada;

Area comum contendo conex3o a Internet;

Orientacdo e mentoria para desenvolvimento do negécio;

Bolsa auxilio no valor de RS 500,00 reais para os custos de deslocamento e
alimentagdo durante o periodo de incubagao dos alunos.

O Recurso de até RS 5.000 mil reais, serd RS 3.000 para desenvolver o protétipo
e deverad ser utilizado exclusivamente para o desenvolvimento do protdtipo e sera
gerido pela equipe, sendo a compra efetivada pela Junior Achievement e até RS
2.000 para uso em Servicos do Senai em laboratdrios e consultorias especificas
gerido pela Geréncia de Sistemas Tecnoldgicos de Inovagdo com intermédio da
Geréncia Executiva de Educacdo.

8.8 O desempenho dos projetos serd medido a partir do atendimento aos indicadores de

monitoramento do PROGRAMA que s3o:

a.

GESTAO: nimero de participantes que se mantiveram no projeto; numero de
pessoas internas e externas participando do projeto de inovagao; % do
planejamento do modelo de negécios e de desenvolvimento do protétipo
executado; % de entregas requeridas pelos mddulos da capacitagao.

MERCADO: receita ou resultado financeiro do projeto; satisfacdo dos clientes em
teste; aquisicdo de clientes reais utilizando o produto/processo/servico oferecido
pela equipe; obtencdo de receita (clientes pagantes) decorrente da utilizacdo do
produto/processo/servico oferecido pela equipe; nimero de clientes fixos e
prospectados para os proximos 6 meses;

TECNOLOGICO: quantidade de visitas e experimentos em campo; evidéncias de
que o produto/processo/servico envolve as capacidades-chave (tecnologia ou
metodologia) almejadas pela equipe/empresa em seu direcionamento
estratégico; evidéncias de que o produto/processo/servico esta direcionado a um
segmento de mercado almejado pela empresa em seu direcionamento
estratégico; % de desenvolvimento do produto/metodologia;
EMPREENDEDORES: tempo dedicado ao projeto; eficiéncia da comunicacdo
organizacional; papel dos participantes na estruturagdo das estratégias negocio;
participacdo da equipe nas capacita¢Oes; participacdo da equipe nas mentorias;
alinhamento e divulgacéo de resultados de desempenho do negdcio: visdo, plano
de acdo e metas; andlise e implementacdo das sugestdes de melhorias feitas pelos
mentores/clientes/equipe; realizagdo e avaliacdo do desempenho global dos
indicadores do projeto.
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e. CAPITAL: gerenciamento dos recursos financeiros disponibilizados pelo Sistema
Fiep; obtencdo de recursos proprios, privados ou publicos para seguimento do
projeto (em servicos ou financeiros).
8.9 Os projetos que cumprirem todas as etapas de INCUBACAO e apresentarem evidéncias
de pelo menos 1 indicador em cada eixo descrito no item 8.8 participardo de uma
cerimobnia de graduagdo chamada DEMO DAY.

9. DEMO DAY

9.1 O DEMO DAY, ou dia de demonstracdo, sera um evento de graduagdo do PROGRAMA
em que os participantes terdo a oportunidade de apresentar o resultado de seus
trabalhos para empresérios, potenciais clientes e investidores de diferentes
modalidades de investimento, como investidor-anjo, venture capital, capital semente,
entre outros. O objetivo é convencer o publico investidor que a solugao desenvolvida
resolve um problema real do mercado por meio de uma proposta de valor inovadora e
economicamente viavel.

9.2 O Sistema Fiep indicard avaliadores para integrar a banca de julgamento dos Projetos,
composta de pelo menos 5 (cinco) membros.

9.3 A organizagdo poderd, a seu exclusivo critério, aumentar o nimero de membros da
Banca de Investidores, caso a complexidade dos projetos realizados assim o demande.

9.4 Cada Equipe tera 5 minutos para apresentar o Projeto final, que devera ser composto
por:

a. 01 Produto Minimo Viavel da Solucdo;
b. 01 pitch de vendas.

9.5 As EQUIPES terdo 5 (cinco) minutos para apresentar seu pitch de vendas perante a banca
de potenciais investidores. Durante o pitch, o grupo devera descrever, conforme
material a ser disponibilizado:

a. A oportunidade identificada;

O funcionamento da solugdo e do produto minimamente vidvel (protdtipo);

Diferenciais com relag¢ao a solucao similares no mercado;

Potencial econ6mico da solugao, além das formas de monetizagao;

Desempenho no Pitch;

o o o0 T

Inovagao da apresentacao.

10. FASES DE AVALIAGAO E CRONOGRAMA

10.1 O Programa tera as seguintes fases:

a. Aula Inaugural: sensibilizar os alunos para participar do Impulsiona JA Startup e
apresentar o tema empreendedorismo.

b. Inscricdo das equipes: inscricao dos projetos via plataforma online;

C. Pré-selecdo: pré-selecdo a partir das informagdes inseridas na plataforma para

identificar os 50 projetos que participardo de banca de validag¢do da ideia;
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d. Aula Magna: ao vivo e online para todos as equipes inscritas. Consiste em
apresentacdo do Programa e Palestra sobre Nova Economia;
e. Validagdo a Ideia (Sharktank): avaliar e selecionar 05 Projetos.
f. Validag¢do do Produto: Os alunos aprendem o que é MVP e Protétipo, sdo desafiados

a criarem seus protétipos em sala de aula. Os mentores ficam apoiando os grupos e
fazendo mentoria por equipe

g. Validando o Negdcio: Alguns grupos ja testaram suas ideias, outros estdo com o
nome criado, outros pivotaram na ultima semana. O cendrio é diverso, mas todos
se contagiam com 0s grupos que ja testaram suas ideias.

h. Pitch Builder: Os times comegam a construir seus pitches.

i Treinando o Pitch: Os times assistem a uma palestra sobre Pitch.

j. Ultimo ensaio: Os times fazem rodadas de apresentagdes.

k. Demo Day: apresentar os resultados no PROGRAMA em um evento de graduagao

dos projetos/negdcios com representantes do Sistema Fiep, empresarios,
potenciais clientes e investidores de diferentes modalidades de investimento.

10.2 O cronograma de execugdo do Programa seguird conforme abaixo:
Langamento do Programa Impulsiona JA Startup 18/07/2019
Inicio das inscricdes de projetos via plataforma online (Aula Inaugural) 01/08/2019
Encerramento das inscrigdes de projetos 24/09/2019
Divulgacdo dos 50 classificados para a etapa 2 de sele¢do (Aula Magna) 18/10/2019
Encerramento da complementacgdo de projetos na Plataforma 23/10/2019
Sharktank - Banca ao vivo online mediada por tecnologia 30 e31/10/2019
Divulgacdo dos 5 projetos aprovados para a etapa de Incubacdo 04/11/2019
Incubagéo (validando o produto, o negécio, pitch builder, treinamento e De 04 a 04/12/2019
ensaio)

Demo Day 06/12/2019

11. CONTRAPARTIDA DAS EQUIPES PARTICIPANTES

Como forma de contrapartida ao apoio recebido as equipes selecionadas deverdo se
prontificar a colaborar voluntariamente, quando solicitado pelo Sistema Fiep, por um
periodo de até 12 meses apds o término da sua participacdo. As atividades passiveis de
colaboragao voluntdria sdo:
a. Participacdo em eventos de difusdao de cultura empreendedora e de inovacao.
b. Orientacdo/Mentoria voluntdria a novas equipes selecionadas, em outras
rodadas do programa; e
¢. Envio de dados publicos ou ndo sigilosos sobre os resultados fisicos e financeiros
dos projetos, durante um prazo maximo de 5 (cinco) anos.

12. USO DE IMAGEM, PROPRIEDADE INTELECTUAL E DIREITO AUTORAL

12.1 Os candidatos selecionados serao integrados ao ambiente das Unidades Operacionais,
durante o periodo de 02 meses, a contar do més de outubro 2019.

12.2 Durante o periodo em que permanecerem nas instalacdes das Unidades Operacionais
do Sistema Fiep, os candidatos selecionados deverdo observar as normas e
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procedimentos internos e serdo responsabilizados por quaisquer danos provocados
pelo descumprimento das mesmas, bem como na hipétese de dano patrimonial.

12.3 O desenvolvimento dos projetos selecionados serd acompanhado pela COMISSAO
INTERNA DO PROGRAMA.

12.4 Ao se inscrever para participar do PROGRAMA, as equipes estardo automaticamente
autorizando a COMISSAO e os parceiros a utilizar, de modo gratuito, definitivo e
irrevogavel, a sua frase, seu nome, imagem e som de voz em qualquer veiculo de
imprensa, midia ou internet para divulgacdo do Projetos.

12.5 As autorizagdes descritas acima ndo implicam qualquer obrigacao de divulgacdo ou de
pagamento de qualquer compensacdo por parte do Sistema Fiep e parceiros.

12.6 Os alunos e equipes assumem a responsabilidade pelo conteldo submetido ao
PROGRAMA Impulsiona JA Startup em relacdo a sua originalidade e a utilizacdo de
conteldos de terceiros, se for o caso, certificando-se de que estejam em dominio
publico ou de que estejam autorizados ou tenha havido a cessdo dos direitos de
propriedade intelectual pelos terceiros, e se obriga a responder civil e penalmente por
qualquer reclamac¢do em relagdo a autoria destes materiais e eximindo o Sistema Fiep
de qualquer responsabilidade.

12.7 O ato do preenchimento das informacdes dos PROJETOS acima citados caracteriza o
reconhecimento e aceitacdo integral dos termos e condi¢Ges deste Regulamento;

12.8 Os alunos ou equipes, neste ato, assumem plena e exclusiva responsabilidade pelo
trabalho que produzirem, por sua titularidade e originalidade, eximindo o Sistema Fiep
e parceiros de qualquer responsabilidade relativa a tais fatos, aspectos, direitos e/ou
situagdes.

12.9 Quando houver desenvolvimento de projeto, na vigéncia da incubacdo, em parceria
com o Sistema Fiep, cujo objetivo envolva competéncias para agregar valor aos servigos,
produtos e processos ja existentes do Sistema Fiep, ou seja, para agregar valor ao
produto/processo/servico que ndo constituem o negdcio do projeto incubado, os
resultados em termos de propriedade intelectual gerados, como por exemplo patentes,
marcas, desenhos industriais, softwares, direitos autorais, dentre outros, serdo de
titularidade exclusiva do Sistema Fiep, ou negociadas e acertadas as condi¢des por meio
de clausulas de titularidade em contrato especifico.

12.10 A titularidade da Propriedade Intelectual ou Direito Autoral originada no
PROGRAMA, quando houver, sera dos integrantes da equipe participante. Contudo,
sempre que os alunos fizerem menc¢do ao projeto, seja por escrito seja oralmente,
deverado citar que o produto foi desenvolvido no PROGRAMA Impulsiona JA Startup.

12.11 Na possibilidade de comercializacdo do produto, o mesmo deverda conter na
embalagem/rétulo: “Produto desenvolvido por meio do Programa IMPULSIONA JA
Startup do Sistema Fiep.

13. SIGILO

13.1 As partes comprometem-se a nao divulgar a terceiros as informacdes consideradas
originarias e sigilosas, surgidas no processo de INCUBACAO;

Av. Comendador
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13.2 Para que a informacdo obtida seja considerada sigilosa, caberda a quem conceder,
identifica-la expressamente como tal, sob pena de desobrigar da confidencialidade a
receptora;

13.3 As partes tomardo as medidas necessarias para garantir por parte de seus
colaboradores e subcontratados a confidencialidade das informagGes mencionadas.
13.4 N3ao serdao consideradas informacdes sigilosas, mesmo que revestidas das

formalidades ora previstas, as informacgdes:

a. Relativas a denominagdo, drea de atuacdo, dados de crescimento e de uso
promocional institucional, cientifico e educacional, que ndo firam os ditames de
protecdo a propriedade intelectual e ao sigilo industrial;

b. Que se encontrem disponiveis ao publico em geral ou que se tornarem, mesmo
apds a sua divulgacdo, de conhecimento irrestrito, através da publicacdo ou
qualquer outro meio, desde que sem a interferéncia da receptora;

c. Ja sejam comprovadamente do conhecimento da receptora, antes de serem
adquiridas direta ou indiretamente da reveladora;

d. Sejam adquiridas, apds a sua divulgacdo, de terceiros e de boa fé, e que ndo
possua qualquer vinculagdao com o presente contrato;

e. Apods adivulgacdo, ndo sejam mais tratadas como confidenciais pela reveladora.

14. OUTRAS INFORMAGCOES

Demais informacgGes relacionadas a este Programa e poderdo ser obtidas a partir de
comentarios publicos na pagina do Desafio no endereco:
http://plataforma.gpinovacao.senai.br/plataforma/desafio/247.

15. ANEXOS

Sao anexos a este Regulamento:

® Modelo de Formatacdo da Proposta de Projeto do PROGRAMA Impulsiona JA Startup —
Etapa 2;

e C(Critérios de Avaliacdo da Etapa Pré-Selecao e Banca de Avaliagao;

¢ Termo de Aceite e de liberacdo de uso de imagem;

Curitiba, 01 agosto de 2019

Coordenacao do Programa Impulsiona JA Startup
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MODELO DA PROPOSTA DE PROJETO - PROGRAMA IMPULSIONA JA STARTUP

1) QUAIS OS NOMES DOS MEMBROS DA SUA EQUIPE, CURSOS QUE FREQUENTAM, NOME DA

UNIDADE E CIDADE QUE ESTAO VINCULADOS?

Nome do Integrante 1 — Curso —ano de conclusado - Unidade — Cidade
Nome do Integrante 2 — Curso —ano de conclusado - Unidade — Cidade
Nome do Integrante 3 — Curso — ano de conclusdo - Unidade — Cidade

Nome do Integrante 4 — Curso —ano de conclusdo - Unidade — Cidade

2) JUSTIFICATIVA

A justificativa descreve o fator motivador do projeto, identificando sua relevancia para o
mercado e descrevendo seus beneficios. Qual o problema que o projeto ira solucionar? Para
quem vocé estd projetando? Como foi identificada a necessidade? Por que este projeto é
importante? Qual é o setor no qual o projeto esta inserido? Quem serd o publico atendido
pelo produto/processo/servico inovador resultado deste projeto? Quais sdo as demandas
deste publico? Qual é o principal “problema” que o projeto pretende “resolver”’? Apresente

clara e detalhadamente as razdes que evidenciam a importancia do projeto.

3) OBJETIVOS

Apresentar o principal produto (produto/processo/servico) do projeto. Os objetivos podem
conter: objetivo geral e objetivos especificos. Os objetivos devem iniciar com verbos no
infinitivo, usar frases sucintas e diretas e devem estar atrelados aos requisitos do escopo.
Caso o projeto apresente objetivos especificos devem ser descritos da seguinte forma: iniciar
com verbo no infinitivo; devem ser apresentados em tépicos e com marcadores; frases
sucintas; e devem se relacionar e colaborar para o alcance do objetivo geral. O objetivo geral
é a afirmacdo capaz de demonstrar a transformacdo que o projeto pretende alcancar.
Descrever o que se pretende realizar para resolver o problema central ou explorar a
oportunidade identificada. O que se quer alcangar com o Projeto? Perguntas para reflexdo:
Que solucdo o projeto pretende desenvolver para o problema apresentado na justificativa?
Qual o principal produto do projeto? Ele resolve um problema ou indica uma oportunidade?
Como? Ele atende uma demanda do mercado ou institucional? Como? Qual é a proposta de
valor do produto/processo/servico inovador?

4) GRAU DE INOVAGAO

Fale como a sua solucao difere das existentes atualmente e como ela utiliza recombinacdes
de recursos e conhecimentos existentes ou novos recursos e conhecimentos, gerando
resultados melhorados. Esclareca qual o diferencial da sua solugdo. Por que ela é melhor que
as existentes no mercado? Esclareca se a sua solucdo ja foi testada ou apresentada a algum
cliente. A sua solugdo é atrativa para o seu cliente? Possui solicitacdo de patente ja realizada?
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Se ndo possui patente e estd previsto o respectivo registro durante do desenvolvimento do
projeto, entdo informar aqui.

5) BENEFICIOS/IMPACTO

Fale quais os resultados que vocé espera com a sua solugdo. Quais serdao os ganhos para o
cliente, usudrio ou mercado? Destaque o impacto da sua solugdo. Quais os beneficios mais
importantes, suas vantagens e desvantagens em relagdo ao processo/produtos similares.
Quais sdo os pontos fracos e fortes? Reflita sobre: impacto econdmico; impacto em
competitividade; impacto ambiental; impacto social; impacto tecnoldgico.

6) ANALISE DA CONCORRENCIA

Para produtos inovadores, realizar uma analise das for¢cas competitivas, identificando 5 forcas
dos principais concorrentes. Para os casos de inova¢do de processos e servigcos realizar o
comparativo em relagdo a processos e servigos similares ja existentes. Compare a proposta
de valor (produto/processo/servi¢co) com a dos principais concorrentes. Como a proposta de
valor do produto/processo/servico a ser desenvolvido por meio deste projeto soluciona o
problema de forma mais eficiente que os concorrentes?

e Entrada dos concorrentes. Com que facilidade ou dificuldade os novos concorrentes
comegam a competir, quais sdo as barreiras existentes?

e Ameaca dos produtos concorrentes. Com que facilidade um produto ou um servico pode
ser substituido por outro mais especial ou mais barato?

¢ Poder de negociagao dos compradores. Qual é a fortaleza dos compradores? Podem eles
influir em grandes variacdes nos volumes dos produtos ou servicos comercializados?

¢ Poder de negociacdo dos fornecedores. Qual é a posi¢do dos compradores? Existem muitos
potenciais fornecedores ou somente poucos? Existe monopdlio?

e Rivalidade entre os concorrentes atuais. Existe uma forte concorréncia entre os
concorrentes atuais?

* Ha uma empresa muito dominante ou a concorréncia é bem distribuida?

Obs.: Quando desenvolver o estudo da concorréncia ndo esqueca da Concorréncia Indireta e
da Concorréncia Futura.

7) TENDENCIAS

Quais as tendéncias no setor? Que impacto a tecnologia tem sobre o negdcio? Que outros
fatores influenciam o seu setor (ex.: mudanga de comportamento humano)? Como a
promoc¢do da saude ou de seguranca e saude do trabalho afetam na produtividade e

competitividade da empresa na tematica relacionada ao servico inovador?

8) PROSPECGAO DO MERCADO
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Qual o seu mercado alvo? Quantas empresas/pessoas abrangem o mercado do
produto/processo/servico inovador gerado? Quem s&o seus clientes? Qual o seu mercado
potencial? No caso de processos inovadores, promocdo da salde ou de seguranca e satide do
trabalho indique se a proposta pode ser replicada e tem escalabilidade.

9) FASE DE DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO DO PRODUTO/PROCESSO/SERVICO

O objetivo deste item ¢é demonstrar a fase de desenvolvimento que estd o
produto/processo/servico inovador a ser desenvolvido no programa. Apresentar o que j3 foi
desenvolvido até o momento, de modo a visualizar suas principais caracteristicas e evidenciar
a inovacdo. Sdo exemplos: Fotos/imagens do protétipo ou esquemas/diagramas, inclusive
com resultados dos testes de viabilidade técnica e comercial (se houver). Este item deve ser

preenchido conforme cada categoria e tipo de projeto.

10) VIABILIDADE TECNICA E ECONOMICA

Demonstre sua capacidade de planejar, organizar, liderar e controlar as atividades do
trabalho na busca pela utilizagdo eficiente dos recursos e maximizacdo dos resultados
apresentando pesquisas e/ou estimativas sobre a viabilidade técnica e econdmica. Apresente
informacdes técnicas relacionadas com desenvolvimento de experimentos, ensaios,
pesquisas de campo, entre outras. Levantar os principais custos operacionais (financeiros e
econOmicos) para o desenvolvimento e para comercializacdo/implementac¢do dos produtos,
processos ou servicos previstos no projeto. Com base nos custos operacionais, considere a
margem de lucro compativel com o mercado e estime um preco final de venda, entre outros
parametros para demonstrar a viabilidade econémica do projeto. Da pra fazer? Da dinheiro?

11) ARQUIVO - CANVAS DE MODELO DE NEGOCIOS e MVP*

Fazer o upload do arquivo em formato JPG, PNG ou PDF.

a) *O Canvas de Modelo de Negdcios ou "Quadro de modelo de negdcios" é uma ferramenta
de gerenciamento estratégico, que permite desenvolver e esbocar modelos de negécio novos
ou existentes. E um mapa visual pré-formatado contendo nove blocos do modelo de negécios.

Para a elaboragao do Canvas devem ser preenchidos os 9 campos do quadro abaixo.
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The Business Model Canvas
Parcerias Chave & | Atividades chave @ | Propostas de valor il | Refacionamento @ | segmentos de ’
com Clientes Clientes
Recursos Chave &i' Canais . )
Estrutura de Custos 6 Fluxos de Receita 6
e (®Strategyzer

strategyzer.com

Segmentos de Clientes: definir quem s3o as pessoas ou organizagdes que a sua empresa
pretende atingir. Aponte os nichos nos quais pretende entrar. Para quem vocé estd criando
valor? Quem sdo os clientes mais importantes?

Propostas de valor: A proposta de valor resolve o problema de um determinado segmento de
cliente ou satisfaz uma necessidade desse mesmo segmento. Que valor vocé entrega ao cliente?
Qual problema vocé esta ajudando a resolver? Qual necessidade esta satisfazendo? Por que seu
cliente vai comprar a sua solucao?

Canais: Descreve como a empresa estabelece sua comunicagdo com o Segmento de Cliente
desejado, a fim de entregar a Proposta de Valor. Por quais meios seus clientes serdo atingidos?
Quais serao os canais pelos quais seu negdcio sera conhecido, avaliado, comprado, entregue e
como serd feito o pds-vendas?

Relacionamento com clientes: Descreve os tipos de relagdo que uma empresa estabelece com
Segmentos de Clientes especificos para que haja fidelizagdo. Que tipo de relacionamento cada
um dos Segmentos de Clientes espera que seja estabelecido com eles?

Fluxos de receita: Descreve de que forma a empresa gerara receita a partir de cada Segmento
de Clientes. Como seus clientes gostariam de pagar? Venda de ativos? Taxas de uso? Assinatura
Mensal/Anual? Licenciamento? Anuncio? Pacote diferenciados por servico? Conforme variacdo
de volume?

Recursos Chave: Descreva os recursos mais importantes exigidos para fazer o seu Modelo de
Negdcios funcionar. Fisico? Intelectual? Humano? Financeiro?

Atividades Chave: Descreva as a¢des importantes que sua empresa deve realizar para fazer seu
Modelo de Negdcios funcionar. Que Atividades Chave sua proposta de Valor requer? Nossos
Canais de Distribuicdo? Relacionamento com Clientes? Fontes de Receita?

Parcerias Chave: Descreva a rede de fornecedores e os parceiros que fazem o Modelo de
Negdcios funcionar. Quem sdo os seus principais parceiros? Como eles te ajudam a entregar a
proposta de valor?
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Estrutura de custos: Descreva os custos principais envolvidos na operagao de um Modelo de
Negdcios. Aponte os custos fixos e variaveis, veja quais sao as partes mais caras do negécio (a

producdo? O capital humano?). Quais sdo os custos mais importantes no Modelo de Negécios?

Fazer o upload do arquivo em formato JPG, PNG ou PDF.

b) Canvas de Minimo Produto Vidavel O Canvas de MPV é uma ferramenta de apoio para
levantamento das necessidades do protdtipo para compras de produtos e servigos especificos
do Sistema Fiep ou de fora para pivotagem, implanta¢do e desenvolvimento do produto ou
processo inovador que esta sendo enviado.

| Projeto/Tema: Restricbes
Areas Envolvidas: Orcamento Data de Outras
O Alimentos 0 Madeira e Mobilirio O Tecnologia da Informag&o e Comunicacio lancamento
O Celulose e Papel 0 Metalmecanica O Engenharia de Estruturas
0 Construgdo Civil 0 Meio Ambiente e Quimica O Eletroguimica
REQUISITOS DO MVP 0 QUE A EQUIPE ESPERA DO IMPULSIONA?
E “ NAO E
FAZ NAO FAZ
MATERIAIS NECESSARIOS NO MVP
TEM NAO TEM

0 QUE SERA ENTREGUE NO MVP?

Indicadores de sucesso do MVP (metas)

) . Sistema % =
CANVAS DE MINIMO PRODUTO VIAVEL Fiep 5T =

12) Link do youtube com o video pitch*

Inserir o link do seu video pitch

* O pitch é um discurso de vendas que vocé consegue fazer de seu negdcio em 3 minutos.
Normalmente isto ndo se aplica a produtos e servigos para um cliente, e sim a venda de uma
ideia ou negécio para outro interessado (por exemplo, um investidor). Lembre-se que se o
tempo for superior ao permitido, seu trabalho sera desclassificado.

13) Imagens do Protétipo (ndo obrigatério, caso ele ja tenha sido exibido no video pitch

Fazer o upload do arquivo em formato JPG, PNG ou PDF.
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14) Comprovante de participagdo do projeto nas iniciativas de empreendedorismo e
inovagdo da educagao do Sistema Fiep: Mini Empresa, FTC, FIRST LEGO League (FLL), Olimpiada
Brasileira de Robdtica, Ficiéncias, Conte com o Senai Parana, Minha Ideia de Negdcio, Grand
Prix de Inovagao, Desafio Senai de Projetos Integradores, Inova Senai Estadual ou Nacional.
Este comprovante deve ser assinado pelo Gerente da Unidade e conter o nome do projeto e

nome dos integrantes da equipe original.

Fazer o upload do arquivo em formato JPG, PNG ou PDF.

15) Comprovante da declaragdo de todos os membros da equipe como aluno ou ex- aluno do
Senai, Sesi ou IEL com nome, curso e data de realizacdo. Deve ser um Unico documento que
contenha o nome de todos os integrantes da equipe, curso que estao matriculados ou fizeram
e ano de conclusao. O documento deve ser assinado pelo gerente da unidade.

Fazer o upload do arquivo em formato JPG, PNG ou PDF.
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CRITERIOS DE AVALIAGAO DA ETAPA PRE-SELECAO E BANCA PRESENCIAL DE AVALIAGCAO

a. Justificativa e Objetivos - Os avaliadores deverao verificar se o projeto esta enquadrado no(s)
tema(s) e categoria(s) do desafio proposto de forma clara e sucinta. Adequacdo da solugdo
proposta a demanda da Industria. Alinhamento entre a solucdo proposta e os cursos dos alunos
envolvidos. Escrita clara, direta e sucinta

b. Grau de Inovagao: Avalia o grau de novidade do projeto e a capacidade de criar solugdes
diferentes das existentes atualmente em um determinado contexto, utilizando recombinagdes
de recursos e conhecimentos existentes ou novos recursos e conhecimentos, gerando
resultados melhorados

c. Beneficios e Impacto: Dimensionar de forma objetiva e especifica como e quanto o objeto
do Projeto pode melhorar a qualidade de vida do grupo social e empresa atendidas; afetar
positiva ou negativamente o meio ambiente; contribuir para a melhoria da renda ou do
montante de capital circulando.

d. Analise de Concorrentes, Tendéncias e Potencial de mercado: Defini¢do clara do mercado-
alvo e demonstracdo racional do potencial de demanda; apresentacdo de potenciais clientes
e/ou consumidores; analise da existéncia de barreiras de entrada no mercado almejado; anélise
da quantidade e do nivel de competi¢cdao com concorrentes e substitutos; andlise da dependéncia
e do poder de negocia¢do com fornecedores; analise da dependéncia da atividade ou recursos
de terceiros (parceiros e prestadores de servicos).

e. Protétipo: Os avaliadores deverdo verificar as informagGes apresentadas sobre o protétipo
criado. Viabilidade técnica do protétipo/modelo. Permite compreensdo com clareza da solucdo
proposta.

f. Viabilidade: Os avaliadores deverao verificar se o resultado do projeto apresenta a descrigao
clara e objetiva para cada categoria utilizada na caracterizacdo do modelo de negdcio.
Caracterizagdo dos recursos-chave necessarios para a construcdo da solucdo. Caracterizagdo dos
equipamentos necessarios. Caracterizacdo da mao de obra necessaria. Caracterizacdo da
estrutura de custos. Caracterizacdo das receitas. Caracterizacdo das perspectivas de lucro.
Caracterizacdo dos principais concorrentes. Caracterizacdo dos diferenciais da sua solugao
perante os concorrentes.

g. Qualidade do Canvas de Modelo de Negdcios: Os avaliadores deverdo verificar a qualidade
da apresentacdo e descricdao do Business Model Canvas. Descri¢dao da valida¢do de cada bloco
do Canvas. Qualidade do Modelo de Negdcio (CANVAS) apresentado.

h. Pitch: Os avaliadores deverdo verificar as informagGes apresentadas no pitch. Objetivo da
solucdo apresentado com clareza. Caracterizacdo dos diferenciais da sua solugdo perante os
concorrentes. Apresentagao do protétipo de funcionamento da solugdo. Apresentagdo do que
a equipe precisa para entrar no mercado.

i. Entrevista com a equipe: Os avaliadores deverdo verificar as conclusdes alcangadas pelos
grupos apos a finalizacdo do projeto. Apresentacdo da contribuicio que o projeto para a
industria e para a sociedade. Apresentacdo das principais dificuldades encontradas.
Apresentacao de perspectivas para o futuro da proposta. Atendimento aos perfis
comportamentais requeridos pelo programa.

j- Comprovacao de Participagdao do projeto nas outras acdes da Trilha de Inovagao: Os
avaliadores deverdo verificar a existéncia do comprovante de participacdo que garante que
projeto participou de alguma das iniciativas de empreendedorismo e inovag¢ao da educacgao do
Sistema Fiep.
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ANEXO Il

TERMO DE ACEITE E DE LIBERAGAO DE USO DE IMAGEM

Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, autorizo expressamente a utilizacdo da
minha imagem e voz, em carater definitivo e gratuito, constante em fotos e filmagens
decorrentes da minha participacdo no PROGRAMA Impulsiona JA Startup.

As imagens e a voz poderdo ser exibidas: nos relatdrios parcial e final do referido projeto, na
apresentacdo audiovisual do mesmo, em publicacdes e divulgacdes institucionais, em festivais
e premiagOes nacionais e internacionais, assim como disponibilizadas no banco de imagens
resultante da pesquisa e na Internet, fazendo-se constar os devidos créditos.

Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de direitos conexos a
minha imagem e voz ou qualquer outro.

, de de 2019.
Assinatura
Nome:
RG.: CPF:
Telefonel: ( ) Telefone2: ( )
Endereco:
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